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e Hora de AVEH‘|‘ uras: Jue 90 de ;_'\

Jugar a Hora de Aventuras: Juego de

Rol consiste en contar historias de Ficcion

BIENVENIDOS A ambientadas en el mundo de Qoo, de forma
CHUCHELANDIA similar a como lo haria un cuentacuentos,

pero con Una parﬁcularidad: la historia la

El Reino de Chuchelandia es uno de los lugares mas
celebres y maravillosos del Pais de Ooo. Fue fundado
por la Princesa Chicle hace muchos afios y es un lugar

construyen todos los jugadores.

Jugar a Hora de Aventuras: Jue g0 de Rol
maravilloso repleto de buen rollo y de oportunidades i s

i o es una ftorma de crear en vuestra imagi- ’

nacion vuestra propia serie ambientada

En esta guia vamos a hacer un recorrido por este sin- en el Pais de Ooco. Es un modo de contar |
gular reino. Hablaremos un poco de su historia, de la las historias que se os ocurran sobre Finn,

que solo se conocen algunos refazos, y recorreremos Jake y el resto de personajes de la serie, l
sus lugares més significativos. También conoceremos a '

acompaiados por Vuestros propios prota-

algunos de sus habitantes mds ilustres. . _ s,
gonistas. [Es como ser guionistas de vues-

Aunque esta guia puede ser una lectura divertida e Tros episodios y al mismo tiempo verlos en

interesante para cualquier fan de Hora de Aventuras, vuestra ima ginacion! |
para sacarle el méximo partido necesitaras una copia

de Hora de Aventuras: Juego de Rol. Espera, sno lo Como en un juego de rol no te interpre-
conoces?¢ 3No sabes lo que es un juego de rol2 No te tas a 1i mismo sino a otro personaje, y |
preocupes, en el cuadro adjunto te lo explicamos. este puede ser capaz de hacer cosas que

10 no puedes (como hacer magia, cambiar

| % tosa SU cUerpo o absorber los colores |

de las cosas), usamos las re glas para de-
cidir lo qUe sucede. Las reglas sirven para

evitar discusiones sobre si tu persona je
consigue lo qUe se propone 0 no: solamen-
te hay que lanzar los dados de acuerdo

con las reglas para saber si tu persona je

Ty

Pregunta por Hora de Aventuras: Juego

de Rol en tu libreria especializada habi-

tual 0 bUscalo en www.nosolorol.com.




UN POCO DE HISTORIA

Se sabe que el reino de Chuchelandia se construyd
bajo las érdenes de la Princesa Chicle hace bastantes
afios. En el emplazamiento del castillo transcurria un rio
de lodo radioactivo, pero se sepulté en caramelo para
evitar accidentes. En esa época la Princesa Chicle y
sus seguidores estaban en guerra contra la Banda del
Baho, lo que explica las fuertes defensas que se cons-
truyeron para proteger el reino: las altas murallas que
rodean Chuchelandia y los enormes Guardianes de la
Promesa provienen de esta época.

~

Pero tron, jcuantos afos tiene la H
Princesa Chicle?

/) BUutt, cualquiera sabe, colega.

=
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Bajo el gobierno de la Princesa Chicle, el reino de Chu-
chelandia se convirtié en un lugar seguro y préspero, a
pesar de los distintos peligros que lo han amenazado
durante los afos, como por ejemplo el malvado Lich,
al que Billy el héroe derroté y atrapé en una prisién de
dmbar situada en lo alto del castillo de Chuchelandia.
Tales eran estas amenazas que la Princesa Chicle creé
una guardia de élite para defender el reino: los robo-

chicles. Sin embargo, estos resultaron ser demasiado
violentos y finalmente la Princesa ordené destruirlos,

dejando la defensa de la ciudad nuevamente en manos

de los polis banana.

Pese a ser su fundadora y legitima gobernante, la
Princesa Chicle no ha sido siempre la méxima dignao-
taria de Ooo. En una ocasién Chicle perdié parte de
su masa corporal, lo que la llevé a rejuvenecer hasta
su adolescencia. Al no tener edad legal para ocupar
su puesto, el Conde Limoncio reclamé su derecho de
sucesién al trono. Por suerte la Princesa se las ingenié
para recuperar su edad y deponer al Conde, que era
un auténtico tirano. Més recientemente se celebraron
elecciones y el Rey de Ooo resulté elegido. Sin embar-
go, su incompetencia produjo una revuelta en el reino
y finalmente fue depuesto de su cargo, siendo sustituido
por Galletin. Poco después la Princesa Chicle volvié a
su puesto con el beneplécito de Galletin y se convirtio
de nuevo en gobernante del reino.

L=
e Un vistazo al futuro e
Quién sabe qué futuro le espera al Reino

de Chuchelandia, ya que todo es pasible en
el Pais de Ooo. Sin embargo, las visiones
de algunos oraculos auguran un futuro
poco esperanzador para este reino, pues
en ellas se han visto murallas y edificios
en ruinas, Campos y bnsq,ues ArrASGdos, O
calles desiertas y vehiculos abandonados.
Pareciera como si una terrible catastro-
fe fuese a suceder en el Reino, destru-

yéanlu t+odo.

También se ven en estas visiones unos
misteriosos Guardianes Je Polas de Pre-

mios, Versiones siniestras de los Guardia- |

nes de la Prﬂmafa, que enciecran a los

habitantes del reino en bolas de éxtasis I

para almacenaclos en su interior. No esta
nada claro si el papel de estos guardia-
nes es preserVar Y prﬂ‘l‘eQEr a los chuches
después de un evento catastrotico o si
ellos mismos son parte responsable de lo

ocurrido.

Quién sabe si estas visiones repre52n+an
un futuro inevitable o son mas bien ad-
vertencias sobre lo qUe podria pasar si
no se hace nada para evitarlo, es decir,

uno de los futuros posibles que podrian

suceder segUn se desarrollen los acan'l'eci-/

mientos en el Presen‘l‘e.

|
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LA VIDA EN CHUCHELANDIA

Imagina el reino como la mezcla entre una ciudad moder-

na y una medieval de fantasia. Los chuches se levantan
por las mafanas para ir a sus trabajos, van a comprar,
al cine, celebran fiestas, se casan y hacen todo lo que te
imagines. Pero no pienses que Chuchelandia es un sitio
gris y aburrido: continuamente estdn ocurriendo cosas
locas y divertidas como fiestas, celebraciones o ceremo-
nias disparatadas. jAqui no hay tiempo para aburrirse!

Ese coniraste entre la familiaridad de lo cotidiano (aun-
que esté protagonizado por caramelos vivientes e inteli-
gentes) y los acontecimientos més extrafios y singulares
es parte de la diversién de Hora de Aventuras: se puede
trasladar cualguier lugar o situacién de la vida real que
se nos ocurra, como un hotel, una tienda de ropa o una
entrevista de trabajo para llenarlo de fantasia y humor.

LB = L e =y

e Defensas de Chuchelandia o
Los polis banana son la principal defensa
de Chuchelandia. Patrullan la ciudad man-
teniendo el orden y +ambien son enviados
por la Princesa a misiones en el exterior.
Hay otros chuches gue también son miem-
bros de la policia, como Don Refrescolo,
nombrado capitan de los polis banana por

sus heroicas acciones.

Las murallas de la ciudad estan prote gi- l

das por los Guardianes de la Promesa, que
se activan cuando detectan un peligro im-
portante o un gran mal. Ademas, hay ca-

=i

Rones, argqueros, helicopteros, caballeria,

una completa armeria y otras medidas de |

defenca, como la red de cAmaras de se 9u-

. sean invitados a la ceremonia para honrarlos.

ridad que Vigila todo el reino.

Ceremonia del Té de Nubes

Este complejo ritual tarda afios en dominarse. Consiste
en una celebracién en la que varios participantes toman
el té rebotando sobre nubes de caramelo colocadas en
forma de pirdmide. En la nube situada en la cispide de
la pirdmide se sitia la Princesa Chicle como oficiante de
la ceremonia, con una mesita y una tefera que contiene
el 1é, todo ello rebotando continuamente. Los demds par-
ticipantes toman su taza cada uno en una nube, sin pa-
rar de rebotar. El té se sale de la taza continuamente con
los botes y el objetivo es que vuelva a entrar en la propia
taza, aunque en ocasiones se permite que los participan-
tes se intercambien el & en los rebotes. La ceremonia
estd normalmente reservada a las princesas visitantes,
aunque no es raro que héroes u ofras personalidades
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Solo para gque conste, esta
completamente permitido Flotar en

la Ceremonia del Té de Nubes, )

\
Eso es verdad, PB, pero le guita

toda la gracia. i

/

Ceremonia Anual de Masa jes
en la Espalda

Este evento se celebra una vez al afio en el Salén del
Congreso Real, en las Malas Tierras. La ceremonia co-
mienza con el corte de las Tartas Reales, ya que esta
es la Gnica ocasién en la que se degustan estas exquisi-
teces. El corte de las tartas se realiza ceremonialmente
con un hacha dfilada, como si se tratara de una ejecu-
cién. Una vez que se han troceado, los asistentes reci-
ben un pedazo de tarta y se lo comen. A continuacion,
forman una larga conga circular en el salén para que
cada uno pueda masajear los hombros del que tfiene
delante y, a cambio, recibir el masaje del que tiene de-
fras. Después de un rato masajedndose de esta forma,
la ceremonia finaliza hasta el afio siguiente.

LUGARES DE INTERES

Chuchelandia tiene todos los servicios bésicos imagina-
bles: hay bomberos, policia, ejército, hospitales, colegios,
efcétera, asi como negocios de todo tipo, como hoteles,
tabernas y demas, por ejemplo. Pero también hay muchos
sitios excepcionales y Unicos en el reino, incluso los lugo-
res que pueden parecer mds normales tienen siempre un
giro divertido y pueden constituir una magnifica fuente de
aventuras. A confinuacién vamos a describir algunos de
los lugares mds significativos de Chuchelandia. jAgarrate,
que va a ser un viaje inferesante!

= i
......

Alrededores de Chuchelandia

Los terrenos que rodean las murallas de Chuchelandia
estan cubiertos de drboles de algodén de azicar que
forman el llamado Bosque de Algodén de Azicar. En
este bosque se encuentra la rana que, junto a la seta,
forma el portal al Espacio Bultos. También en este lugar
se encuentra el establo en el que vive Lady Arcoiris. La
ruta real de fartas transcurre por encima de este bos-
que, donde también se encuentra el Barranco de Chu-
chelandia, un profundo acantilado.

Mas alla del bosque estan las Chuchemontarias, for-
madas por rocas de caramelo y coronadas por una
capa de chocolate. En ellas encontramos el lago de
caramelo, navegable y con unas cavernas cercanas, y
el Condado Limoncio, donde habita el conde del mismo
nombre.

El Castillo Real de Chuchelandia

Lla principal construccién del reino es el castillo de la
Princesa Chicle. Es un castillo enorme, muy alto, que
sobresale entre las murallas. Estd formado por varias
torres de color vainilla que parecen coronadas por
enormes cucuruchos de helado. En el centro se alza
una gigantesca torre central que finaliza en un gran
drbol rojo con copa de algodén de azicar. Diversos
caminos de color rojo recorren el castillo y su entrada
principal esté custodiada por un foso, un rastrillo
hecho de pretzels y un puente levadizo que es una
tostada gigante untada de mermelada. En las murallas
se sientan los Guardianes de la Promesa, que se
entretienen haciendo pompas de jabén hasta que sean
necesarios. Alrededor de las murallas, unas piruletas
gigantes marcan el emplazamiento del castillo.
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Un castillo de este tamano tiene, como es normal, un
montonazo de habitaciones, salones, pasillos, pasajes
secretos y estancias de todo tipo.

~
’ El castillo es ‘|'ﬂpe grﬂnée, tiene q,UE
/(@) | tenec miles de sitios raros,

.
Si, Finn, a veces yo misma me

sorprendo  descubriendo  alguna
habitacion en el castillo de la que

me habia olvidado.

El interior del arbol

El drbol que corona el castillo de Chuchelandia tiene en
su interior diversas salas formadas por las ramas y cavi-
dades del érbol, las cuales se usan con diferentes propé-
sitos. Una de ellas la utiliza el Mayordomo Menta para
sus asuntos mdgicos, como bien sabe Don Polvorén.

En la copa del darbol que corona la torre principal del
castillo se encuentra la prisién de dmbar, el lugar en el
que Billy continé al Lich tras derrotarlo y de la que el
malvado muerto viviente logré escapar finalmente.

Dormitoric de la Princesa Chicle

En los aposentos de la Princesa predominan diferentes
todos de rosa y purpura, presentes en muchos de los
muebles, asi como en las paredes. En una zona ele-
vada de la habitacién se encuentra la cama real, una
gran cama flanqueada por dos tiestos en cada uno de
los cuales crece un arbolito. Tras estas plantas hay dos
ventanales y entre ellos y sobre la cama puede verse un
reloj de pared.

En este dormitorio, la Princesa tiene también un ordena-
dor y ofros efecios personales, como una vifrina para
guardar coronas. Ademds hay diversos armarios en los
gue Chicle guarda sus diferentes atuendos. Anexo al dor-
mitorio estd el cuarto de bafo personal de la Princesa.

Gran Salén

Seguramente la estancia mds grande del castillo sea el
Gran Salén. Se encuentra en la planta baja del castillo
y es lo bastante grande como para que practicamente
todos los habitantes de Chuchelandia quepan deniro.
Al Gran Salén se accede mediante una doble puerta
que da directamente al exterior del castillo y desde la
que surge una alfombra roja. Esta entrada estd ligero-
mente elevada, asi que hay que descender fres esca-
lones para entran en el Gran Salén. A cada lado de
esta puerta hay una maceta con un arbolito de copa
rosa. La altura del Gran Saldn es considerable, es tan
alto que en las paredes hay dos filas de ventanas a
diferente altura.

El Gran Salén se utiliza para recepciones y muchos
eventos sociales de Chuchelandia, como la fiesta de pi-
jamas. Anexo al Gran Salén hay un armario muy prdc-
tico para jugar a «Siete minutos en el Paraiso» cuando
se celebra una de estas fiestas.




Laboratorio

El laboratorio de la Princesa tiene todo el equipamiento
que esta necesita para sus experimentos e investigacio-
nes. Hay tubos de ensayo, probetas, matraces y todo
tipo de chismes de quimica, por supuesto. También hay
una pizarra para apuntar teorias y férmulas, una ducha
de descontaminacién por si sucede algo regular tirando
a mal y una puerta de seguridad para trabajar a salvo
de las amenazas exteriores, como unos zombis frenéti-
cos, por ejemplo.

Habitaciones secretas
Un castillo como el de Chuchelandia seguro que tiene

unas cuantas habitaciones secretas. Como minimo se
sabe que existe una habitacién de este tipo en la parte
baja del castillo. Es una habitacién pequefia con un
cofre y un reloj de pared que la Princesa utiliza para
guardar cosas valiosas, como el Guantelete del Héroe.

Mazmorra

En el séfano del castillo hay una mazmorra, calabozos
para los prisioneros y ese fipo de cosas. Un montén de
puertas y accesos secretos del castillo, como el que hay en
la muralla, conducen a la mazmorra, pero normalmente
estdn protegidos por palabras clave, contrasefias y ofras
formas de mantener alejados a los curiosos. Aquellos que
desafian a la Princesa o ponen a Qoo en peligro pueden
terminar en los calabozos, como bien saben Trompi, el
Sefior Jamén y todos los invitados de su boda.

El Cole gio de Chuchelandia

El colegio de Chuchelandia es un edificio color vainilla
con el fejado rojo y columnas de bastones de caramelo,
el tipo de detalles habituales del paisaje de Chuche-
landia. Tiene una zona de juegos en el exterior con

columpios, balancines, toboganes y otros chismes para
los peques. Por dentro es una gran sala con montones
de juguetes, pinturas y ese tipo de cosas.

En el colegio de Chuchelandia los pequefios chuches
aprenden las cosas bdsicas que necesitan para conver-
tirse en ciudadanos de bien bajo el atento cuidado de
Nifiera. Aunque, todo hay que decirlo, la nifiera estd
ya bastante cascada por la edad y los pequenios chu-
ches a su cuidado estdn un poco asilvestrados. Tampo-
co ayuda que no fenga brazos. Fue en este cole donde
Goliad, la creacién de la Princesa Chicle, aprendié de
manos de Jake a controlar a los demés y a obligarlos a
cumplir su voluntad. Mal rollito.

El Hospital de Chuchelandia

Aunque estd especializado en el tratamiento de Chu-
ches, el hospital de Chuchelandia acepta también pa-
cientes de ofras razas. Aqui trabajan el Doctor Helado,
el Doctor Dénut y las Enfermeras Payaso, entre otros

—

ustres sanitarios. La propia Princesa Chicle atiende
determinados casos del hospital con sus conocimientos

de clencia.

El hospital tiene una gran sala con camas para los po-
cientes equipadas con el instrumental necesario: goteros,
monitores cardiacos, etcétera. Esta sala se ilumina con
unos grandes tragaluces del fecho y fiene unas rejillas de
ventilacién para mantener un ambiente adecuado para
los enfermos. El hospital también cuenta con una sala
de espera para los familiares y amigos de los pacientes.

La Casa de Reposo de Chuchelandia

En este pequeno edificio con forma de mansién victo-
riana terminan los chuches que por una razén u ofra
estdn algo mal de la azotea. Alli reciben terapia, jue-
gan al ajedrez en la sala comin y viven en un entorno
tfranquilo que los ayuda a recuperarse. Los casos mds
extremos pueden requerir camisas de fuerza, pero la
mayoria de los chuches ingresados aqui solo necesitan
descansar un poco y calmar los nervios antes de volver
a su vida normal.

El Tartorium

En esta fébrica especial se elaboran las deseadas y
deliciosas tartas reales. De las muchas fartas que salen
de la cadena de fabricacién, solo aquellas que son per-
fectas se seleccionan y transportan en un recipiente an-
tigravitatorio al salén Real de Congresos para la Cere-
monia Anual de Masajes en la Espalda. Este transporte
se realiza a través de la Ruta Real Tartiana y es un viaje
razonablemente tranquilo y seguro, aunque quién sabe,
los ladrones acechan en todas partes. En otra época, el
Portatartas Real tenia la importante misién de hacer este
camino, pero a dia de hoy estd viejo, ciego y bastante
zumbado, asi que el Portatartas descansa la mayor par-
te del tiempo en la Casa de Reposo de Chuchelandia.

En la fabrica, buena parte el proceso de elabore-
cién de tartas estd automatizado y los ingredientes se
transportan automdticamente en cestas, se mezclan
en las proporciones adecuadas y luego se cocinan en
hornos especiales. Tuberias y ventiladores mantienen
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el lugar ventilado del calor de los hornos, mientras
las tartas se mueven por las cintas transportadoras y
los maestros reposteros las revisan cuidadosamente
en busca de imperfecciones.

Directamente en este lugar comienza la Ruta Real Tartic-
na, un camino bien protegido que pasa sobre el Bosque
de Algodén de Azicar y sobre el Desierto de la Muerte
vy llega hasta las Malas Tierras, donde conecta con el
Salén del Congreso Real. Este camino se utiliza dnica-
mente para llevar las Tartas Reales a su destino durante
la Ceremonia Anual de Masajes en la Espalda.

El Hotel Mas Molén

Este hotel de Chuchelandia es un edificio de tres plantas
escalonadas, como si fuera una tarta de varios pisos.
Se encuentra en el nimero 818 y no es un hotel muy lu-
joso, pero es confortable y tiene los servicios habituales
de estos establecimientos: recepcién, salén, servicio de
habitaciones, minibar... Si vas de visita a Chuchelandia
y no tienes colegas con los que quedarte en casa, el Ho-
tel Mds Molén es una opcién econémica y confortable.

.

B\ En o habitacion 303 fue dJonde
L Pefg}r me robd el corazdn,

Si, PDB, menudo robo fue ese.

La Chuchetaberna

No todos los sitios de Chuchelandia son simpdticos vy
acogedores. En este reino también hay callejones oscu-
ros y sitios ligubres frecuentados por chuches de bajo
catadura. Vale, quizds no muchos, pero hay algunos.

Uno de estos sitios es la Chuchetﬂbern_ﬂ, un bar OSCUro,
cufre y un poco mugzrieﬁm. Los chuches que lo frecuen-
tan son delincuentes de medio pelo y mafiosillos. Cuan-
do entra por error un ciudadano de bien, la clientela
habitual lo mira fijamente y mas le vale marcharse répi-
damente si no quieren meterse en lios.

El Salon del Congreso Real

Este emplazamiento se encuenira en las Malas Tierras y
estd conectado con Chuchelandia con la bien protegi-
da Ruta Real Tartiana. Es un edificio imponente, marrén
y con tejados verdes. Parece un drbol o una montafia
cubierta de hierba.

En este lugar es donde se redne la realeza de Ooo y
de las dimensiones cercanas para tratar los asuntos im-
portantes en la Gran Asamblea Real. También se utiliza
para otros actos solemnes, como la Ceremonia Anual
de Masajes en la Espalda.




HABITANTES DE
CHUCHELANDIA

Llos chuches son la especie mds frecuente en el Reino
de Chuchelandia. Son un grupo variopinto de pasteles,
caramelos, galletas, frutas y ofras cosas dulces dotadas
de vida e inteligencia. De hecho, estos seres son crea-
ciones de la Princesa Chicle, quien ha utilizado la for-
mula de la chuchevida para darles forma. Parece que
el azicar es el elemento principal del que estdn hechos
estos seres (y sus casas, herramientas...), asi como su
fuente de alimento principal.

Al ser una creacidn de la Princesa Chicle, los chuches

se comportan muchas veces como si fueran sus ninos.
Aunque muchos son adultos, para la Princesa no dejan
de ser sus pequenos, y los cuida y protege como si
fuera la madre de todos ellos.

La mayoria de los chuches son gente alegre y de buen
cardcter, aunque algo ingenuos y asustadizos; es famo-
sa su tendencia a explotar cuando se asustan. Segin
la Princesa, son un poco «acelgos»: muchas veces son

imprudentes y atolondrados y no siempre son capaces
de elegir lo que es mejor para ellos. Su apariencia es
variada y muy diferente (aunque hay algunos subtipos,
como los polis banana o los maiz dulce) y los hay de
todos los tamarfios.

En el manual bdsico de Hora de Aventuras: Juego de
Rol te presentamos algunos de los personajes mas fao-
mosos del reino: la Princesa Chicle, Don Polvorén, el
Mayordomo Menta, Don Profiterol, Lady Arcoiris...
Pero ademds de ellos, hay otros muchos personaijes pu-
lulando por Chuchelandia que bien merecen un hueco
en tus partidas.




s il

Guia de Chuchelany;,

S P

Este chuche tiene forma almendrada y color amarillen-  torso, asi que su cara se muestra en la parte central de
to. A modo de pelo, tiene una cobertura de chocolate  su cuerpo, del que salen dos piernas pequeiias y dos "
en la parte superior. Su cabeza no se diterencia del brazos tinos. '

Chet es un tipo ingenuo que se asusta con facilidad.
Le gustan las fiestas y pasarlo bien con sus amigos. En

general se lleva bien con todo el mundo, aunque ha
tenido sus mas y sus menos con el Mayordomo Menta.
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Chica Cereza

Este chuche es un refresco de cereza. Su cabeza es un

Chica Cereza es una abogada de éxito que estd casa-
vaso lleno de refresco que contiene su caray su peloes  da con Don Refrescolo. No maneja muy bien la obse-
de nata o crema y estd coronado por una cereza. Para  sién de su marido con las novelas de misterio y no lo

el dia a dia prefiere los vestidos de color azul, aunque  creyé cuando este le conté que habia descubierto que
para las labores domésticas se pone un uniforme negro  Jake y Finn habian secuestrado a la Princesa Chicle.

y blanco de doncella. Parece que la insatisfaccién vital de su marido estaba
pasdndole factura al matrimonio, pero cuando este fue
nombrado capitdn de los polis banana las cosas mejo-

ran bastante en la pareja.
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Esta hermosa chuche tiene un cuerpo muy del-  donde se desenvuelve como pez en el agua.
gado, con piernas y brazos largos y muy finos.  En compaiiia de su amiga Choco Fresa no se
Su cabeza es redonda y bastante grande. Casi  pierde ni una ocasién de pasarlo bien y de co-
toda ella, incluso su vestido y sus botas, es de  nocer gente nueva. Aunque actualmente fiene
color verde, aunque su pelo es castafio. una relacién con del Hombre Helado, no es su

primer novio y se sabe que entre los chuches
Es de cardcter alegre y muy sociable. Le en-  hay mds de uno que pierde la cabeza por ella.
cantan las fiestas y los eventos de sociedad,
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Choco Fresa

Como su nombre indica, este chuche es una fresa cu-

piblico, sobre todo cantando y en los concursos de ta-

bierta de chocolate por la parte superior. Sus ojos y su  lentos estd dispuesta a todo para ganar, llegando incluso

boca estdn en la parte de chocolate y a modo de pelo @ plagiar a ofros si con eso logra una mejor actuacion.

o sombrero tiene unas hojitas verdes. La Gnica ropa que
viste son unos zapatos y unos calcetines a juego.

Es una buena amiga de Chica Piruleta y, como a estq,
le gustan mucho las fiestas y no se pierde ni una cele-
bracién en Ooo. Le gusta llamar la atencién y actuar en
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Christopher

Aungue la mayoria de los polis banana son muy parecidos entre si, algunos
se diferencian claramente del resto y destacan entre ellos por tener un aspec-
to y una personalidad mas singular. Este es el caso de Christopher. Aunque
la mitad del cuerpo de este chuche estd cubierto por su cdscara, como en el

resto de polis banana, la mitad superior se muestra sin cubrir. Aqui esta su
cara y una cobertura color chocolate a modo de pelo.

Aunque su rango es honorario, como indican la banda azul y la placa que
luce en su uniforme, Christopher es un poli banana entregado y dedicado.
le gusta su trabajo y es un tipo honrado en el que la Princesa Chicle tiene

plena confianza.

- AMISTOSO

. PRGEZAS . e PROEZAS »

-VETERANO

- ENTUSIASTA

Este chuche tiene la apariencia de una rata de lo-
boratorio, pero el esquema de color de los chuches
del tipo maiz dulce, con su cuerpo dividido en tres
franjas: amarillo en la zona de la cola y las patas
traseras, blanco en la zona de la cabeza y naranja

en el medio.

| - APLICADA
|| - METICULOSA
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Aunque a primera vista puede parecer una simple raia
de laboratorio, Ciencia es realmente la asistente de
laboratorio de la Princesa Chicle. Es muy inteligente
y sabe mucho de ciencia, asi que es una gran ayuda
durante las investigaciones de la Princesa. Aunque no
puede hablar, entiende perfectamente el lenguaije y es
muy capaz de comunicarse por sus propios medios.
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Coronel Maiz Dulce

Como el resto de los chuches del tipo maiz dulce, el
coronel es de color blanco, amarillo y naranja. Tiene un
aspecto encorvado y solo unos cuantos pelos en su tra-
sero y su cabeza. Parece un vejete cascarrabias, con su
bigote gris y su boca desdentada. En el pecho luce una
merecida medalla, sin duda reconocimiento de alguna
heroicidad de su pasado militar en Chuchelandia, y
‘aunque quizds ya no sea el joven aguerrido de antafo,
el coronel sigue siendo un héroe valiente y arrojado a
pesar de ser un poco cuadriculado y de que se le vaya
un poco la pelota.

Aungue estd retirado, el coronel ha sido capitdn de los
polis banana y todavia se encarga de organizar algu-
nas defensas de Chuchelandia. Es un oponente a tener
en cuenta cuando blande su sable.

Este viejo chuche estd bastante solo desde que su esposa
Linda fallecié y ha hecho algunos intentos para buscar una
nueva pareja con la que pasar su jubilacién, aunque de
momento no estd teniendo mucho éxito en sus citas.

Don Refrescolo

Este chuche es una bebida con cuerpo. Su cabeza es un
vaso lleno de refresco, en el que estd su cara, coronado
con un peso de espuma del que sale una paiita. Solia
vestir con fraje, aunque desde que fue nombrado capitan
de los polis banana pasé a llevar un uniforme adecuado.

Se casé con Chica Cereza y trabajaba como teleopera-
dor en una empresa de venta telefénica, un trabajo que
no encontraba demasiado satisfactorio. Aficionado a la
literatura de misterio, por las noches se dedicaba a escri-
bir su novela. Sin embargo, su vida dio un vuelco cuando
descubrié y detuvo una conspiracion de Jake y Finn para
librarse de la Princesa Chicle. Como la conspiracién era

* PROEZAS »
- INTULTIVO

*« PROEZAS »
- BUENAS IDEAS
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realmente una prueba orquestada por la propia Chicle
para comprobar la efectividad de los polis banana y solo
Don Refrescolo siguié las pistas para descubrirlo, la Prin-
cesa lo nombré capitan de los polis banana.
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Hombre Helado

El cuerpo de este chuche es un cucurucho de barquillo

. | _ del que salen unos bracitos y unas pierneci”ﬂa del mismo
SR B  material. Su cabeza es una gran bola de helado de color
e verde claro, posiblemente de pistacho. No lleva ropa.

Hombre Helado es el novio de Chica Piruleta y como tal le
gusta pasar tiempo con su chica, aunque no sea fan dficic-
nado a las fiestuquis como ella. Este chuche es un tipo mds
bien tranquilo, discreto, aficionado al cine y a la lectura.
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El cuerpo de este habitante de Chuchelandia esta cu-

bierto por una dura y voluminosa envoltura naranja con

escamas, como la piel de la fruta que le da nombre. Por

e L < e/ ¥] it dentro, en cambio, es de color azul claro, como se ve
4 | en sus brazos y piernas y, sobre todo, en su rostro, que
puede verse a través de un agujero en su piel de pifa.

Hombre Pifia es un virtuoso de la flauta y gran aficiona-

do a la misica en general. Es un tipo alegre y bromista
al que le encanta pasar el rato con los amigos contando

chistes y haciendo musica.
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Galletin

Este pequeno chuche es una bola de color marrén

claro con pepitas de color marrén oscuro. Tiene unas e
piernas pequehitas y finas del mismo color que las il i LT B o v o i I
pepitas, mientras que sus brazos, fambién finitos, son 5 >

del color de su cuerpo. No lleva ropa de ningin fipo.

Aunque a primera vista no lo parezca, Galletin tiene
madera de lider. Es curioso por naturaleza, incluso
un poco cotilla, y muy imaginativo. Parece fécil de

mangonear debido a su personalidad solicita, pero
en realidad Galletin tiene un puntillo manipulador

| ) (] PABILADO -
chuche ha llegado a ser Princesa de Chuchelandia [N\ 0
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que la mayoria no ve. No conviene olvidar que este

en dos ocasiones, aunque muy brevemente.

La rana |

A primera vista es una rana normal: ojos saltones,
piel verde y lengua retractil que puede disparar
para cazar bichos. No obstante, este anfibio es
realmente mucho més de lo que parece, pues,
cuando se sienta sobre una seta concreta, tiene la
capacidad de convertir su boca en un portal hacia
el Espacio Bultos y transportar alli a quienes lo de-
seen. Esto 0ltimo lo hace siempre que los aspirantes
a viajeros se sepan la contrasefia, claro. La contra-
sena actual es «2009», pero podria cambiar.

Que la rana tiene esta capacidad se mantiene mas ~ — TS

o menos en secreto: todo lo secreto que permite S PR SISO o

la discrecién de la Princesa Bultos. En todo caso, { —— \
ademds de servir como portal, la rana actia tam- [ TOZUDA I.f' | _: | CACHAS
bién como guardian del mismo y aunque dejard L ———— | e

« PROEZAS »
- SALTARINA

« PROEZAS «

- PORTAL (AL SENTARSE
EN LA SETA Y SOLO AL
Espacio BuLtos)

pasar a los que sepan la contrasefia, al menos

cuestionard si es buena idea que determinadas
personas viajen a esa ofra dimensidn.
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Mantredo, la pi’ﬁa‘l'a parlan+e

Este habitante de Chuchelandia tiene aspecto de pina-
ta de papel maché. Su forma es de caballo o burro.
Excepto por la parte del hocico, que es color carne,
el resto de su cuerpo es a rayas rojas y verdes. En ge-
neral le gusta estar colgado en una posicién elevada
desde la que puedu f:r:rn’remp|ur todo, y permanece alli
suspendido y estdtico hablando con el resto de gente,
pero en realidad puede moverse por si mismo e incluso
manipular objetos con sus patas delanteras.
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CACHAS

En el castillo de Chuchelandia actia como una especie
de pregonero, normalmente aprovechando su posicion
superior para que todo el mundo lo vea y lo escuche.
Aungue es algo asustadizo, en general mantiene la cal-
ma y se muesira amable y considerado con los demds.
Quizés por todo esto algunos chuches consideran que
seria un buen lider en caso de crisis, a pesar de su ten-
dencia a los planes alocados.
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Robochicle

Los primeros afios tras la fundacién de Chuchelandia, el
reino no era el lugar idilico que es ahora. Para conirolar
el incipiente crimen, la Princesa cred una guardia robot.
Sin embargo, estos guardias resultaron demasiado vio-
lentos y peligrosos, por lo que la Princesa opté por des-
truirlos: todos ellos fueron compactados como chatarra
en cubos diminutos. 3Todos ellos? Bueno, en realidad no.

T T S

EDIANO |

Uno de ellos logré escapar y vivir todos estos afios escon-
dido en el vertedero de Chuchelandia, hasta que Finn lo
encontré por casualidad y se convirtié en su maestro de
esgrima. Después de que la Princesa Chicle descubriera
que Robochicle habia sobrevivido, lo indulté y este continta
ensefiando a Finn el manejo de la espada.

Robochicle tiene forma de méquina de chicles dada la
vuelta. Su torso es el cristal con las bolas de chicle den-
tro. La ranura de monedas y el hueco por donde salen
los chicles forman su cara. Tanto sus brazos como sus

e Sl piernas son delgadas partes mecdnicas de color gris.

s i En su retiro oculta su identidad cubriéndose con una

e andrajosa capa de un color blanco sucio.
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eino mas Julce?

E;Cwﬂiﬂ es el

Conoce a la Princesa Chicle y a sus divertidos sibditos en esta guia de Chuchelandia y visita los
rincones de este curioso lugar, desde el Castillo Real hasta los Bosques de Algodén de Azicar. En
este libreto encontrards mds informacién sobre este rincén del Pais de Ooo y sus habitantes, para tus
oartidas de Hora de Aventuras: el juego de rol.

huochelandial

Asémate a este libreto y en él descubrirds:

e Un resumen de la historia del reino. Descubre del misterioso pasado de Chuchelandia y de los
rumores sobre su futuro.

o Una descripcién de los sitios mas famosos del lugar, como el Castillo Real, el Hospital o el
Tartorium.

e Los personajes mas divertidos de la regién, desde Coronel Maiz Dulce a la rana que actéa como
portal al Espacio Bultos.
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